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Changement de perspective |

Vous pouvez (Jéplacer un ou plusieurs de
VoS adversaires vers d autres cases.
Attention, seulement 5 cases au total, a
répartir entre vos adversaires ou 2

attribuer 2 un seul |
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Vous étes piégés clans une i“usion I

Résolvez une carte i”usion. Si vous
réussissez, avancez ; sinon, passez 2
tours.




Trou invisilale I

Le ioueur échan e sa lace avec Ie
J e

joueuré sa droite, comme s il avait
été aspiré dans une autre i”usion.




Perspective trompeuse I

I_eJ'oueur doit rejouer immédiatement,
car ]a perspective ]ui donne un
avantage.




